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1. Introducéo

A utilizagdo dos primeiros computadores nas esdwoiasileiras envolvia, no seu inicio,
a exploracdo de conceitos basicos de programagfsegja, l6gica de programacao)
com alunos de diferentes anos; naquele momentersais instituicbes utilizavam (e
ainda usam) a linguagem de programacéo Logo, pofoste viés ludico e pedagadgico.
Posteriormente, um segundo momento trouxe um eafogais instrumentalista nas
aulas, com o uso de ferramentas de produtividadedpsadores de texto, planilhas,
apresentacdes eletrdnicas) necessarias para opeleg&omputadores, potencializado
pela chegada das redes, da Internet e das aplicagédae.

A ideia da promocdo do pensamento computacionahtudo, retorna a
discussdo em propostas que valorizem a preparag@ um mundo essencialmente
digital (NUNES, 2011; FRANCAet al, 2012), onde o dominio das ferramentas de
software € mitigado pela necessidade de desenvetonde verdadeiras habilidades
cognitivas, em especial aquelas voltadas parateaghe na solucdo de problemas e o
uso de raciocinio logico-abstrato. Ao nosso ves, paopostas aliam-se aos principios
da chamada “culturdackef na educacdo — “hackear” possui aqui o sentido de
modificar, provocar mudancas de forma pré-ativaynmver oremix de coisas ja
existentes, ou mesmo criar novas. A programacamwugputadores retorna, entdo, ndo
mais como Unica forma de comunicacdo com a maguit@no ocorreu na década de
1980, nem como meio de capacitacdo profissional Gamputacdo, e sim como fonte
de desenvolvimento de habilidades légico-abstratas,mais genericamente, para
solucéo de problemas da vida, para qualquer um.

A partir desse revigoramento, propde-se uma @fipara pratica de conceitos de
programacao por meio do LibreLogo, um ambiente wgramacado incorporado as
altimas versdes da suite de aplicativos livresd@ifice. Com o LibreLogo € possivel
criar desenhos vetoriais (ou seja, desenhos maigisl como objetos graficos) dentro
do processador de textos do LibreOffice, usanddedbstoes de comando simples até
recursos de programacao mais avanc¢ados.

A base da programacdo em LibreLogo € a mesmandaadgem Logo: uma
tartaruga na tela € comandada pelo usuario a daskminas, circulos e outros desenhos
por meio de instru¢cdes (em portugués). Considergmmsaover trés niveis de interacao
com o aprendiz: i) clicando em botdes com instracdienples, que movimentam a
tartaruga,; ii) digitando comandos com certas regiatsticas, que trardo uma execucao
de algo pela tartaruga; e iii) criando programag @xecutam uma sequéncia de
comandos usando légica, explorando ainda maigadgem (VILARIM, 2013).

2. Tépicos de Interesse
- Tecnologias de Inclusao Digital



- Experiéncias envolvendo programacao de compuwtada ensino fundamental
- Formacéo de Professores para era digital

3. Descricéo

A oficina apresentard o ambiente do LibreLogo aedty pacote LibreOffice de forma
bem pratica. Serdo propostas atividades simples eyijam uso de légica de
programacao para a montagem de gréficos vetor@itibreLogo, utilizando como
principios basicos as sequéncias, decisdes egéeet- base do estudo de algoritmos.
A intencdo é contribuir para a formacéo continudeagrofessores (nada impedindo a
participacdo de alunos) de modo a despertar oesgerno uso de programacao em
projetos de suas préprias areas, ou mesmo emaatagdnterdisciplinares.

O publico-alvo é de professores e alunos de esa#aensino fundamental e
meédio, ndo necessariamente da area de Computagithe@mentos prévios de
programacdo ndo sao necessarios, visto que aafido é de formacdo técnica. A
oficina tem duracao prevista de 4 horas.

4. Objetivos

- Apresentar brevemente o pacote de programasQifice;

- Apresentar o ambiente LibreLogo e sua barra darfeentas;

- Praticar conceitos de programacéao grafica usaristhguagem do LibrelLogo;

- Despertar nos participantes o interesse na logieaprogramacdo e discutir
potencialidades de uso no ambiente escolar, tresaugente as disciplinas de
“Informatica Béasica”;

- Desmiistificar os fundamentos de programacéao parfessores e alunos que nao sao
da area de Computacéao.

5. Infraestrutura
- Laboratério de informatica com capacidade de sdgele até 20 alunos;
- Computador elata-showpara palestrante com os mesmos softwares sobsitad

- Um computador para cada participante com o soétwireOffice em portugués (pt-
br) instalado em Windows, na versao 4 (versao acaiagcom 0 autor na época da
instalacéo); desejavel a instalagéo conjunta ddaA@m portugués.
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